
play-offs Cercle Lierse OHL OHL Lierse Cercle selecties matchen 90 minuten vervangen ingevallen minuten goals geel rood 
Alibec o o o o o o   0 0 0   0       
Alliet b b b b b b   0 0 0   0       
Biebauw 0 90 90 90 90 90 6 5 5 0   450       
Biset 90   25 90 90 0 5 4 3 0 1 295 1 1   
Chen 90 28 90 90 90 33 6 6 4 2   421   2   
Cordaro 90 89 90 90 90 90 6 6 5 0   539 1 1 1 
De Witte 90 90 90 90 90 90 6 6 6 0   540   3   
Destorme 64 § 20 45 45 19 5 5 0 1 4 193   2 1 
Diabang § § § § § §   0 0 0   0       
Geudens 0 7       § 2 1 0 0 1 7       
Ghomsi 90 90 90 # # 0 4 3 3 0   270   3   
Gorius 90 90 90 90 90 90 6 6 6 0   540 2     
Hannes           0 1 0 0 0   0       
Henkens 0 83 89 45 0 0 6 3 0 3   217   2   
Iddi   46 1 0 65 84 5 4 0 3 2 196   1   
Karahmet       0 90 90 3 2 2 0   180   1   
Koulibaly U U U U U U   0 0 0   0       
Kourouma \ \ \ \ \ \   0 0 0   0       
Laureys 45 0 0 34 0   5 2 0 0 2 79       
Makabu-Makalambay       0 0 § 2 0 0 0   0       
Pandža 47 90 65 0 0 90 6 4 2 1 1 292   1   
Pietermaat U U U U U U   0 0 0   0       
Relvas de Oliveira T T T T T T   0 0 0   0       
Renard 90 0 0 § § § 3 1 1 0   90       
Ruiz 90 90 90 72 15 90 6 6 4 1 1 447 2     
Škvorc   0         1 0 0 0   0       
Van Hoevelen 43 90 90 90 90 90 6 6 5 1   493   2   
Van Loo § § § § § §   0 0 0   0       
Van Tricht   0 70 56 25 45 5 4 0 3 1 196 1 1   
Vandenbergh 26 16 0 18 45 6 6 5 0 1 4 111       
Viðarsson § §           0 0 0   0       
Wilmet 45 90 0 90 75 57 6 5 2 2 1 357       
Zhairi 0 §         1 0 0 0   0       

 
sel = aantal selecties grijs = basisplaats blauw = 1x gescoord  #  =  geschorst \ = niet meer in de A-kern op dat moment 
mat = aantal gespeelde matchen gele achtergrond = gele kaart groen = 2x gescoord § = geblesseerd / = nog niet bij KVM op dat moment  
90’ = aantal volledige matchen geel/rood = rode kaart na 2x geel violet = 3x gescoord T =  getransfereerd )( = inkomende transfer die nog niet speelgerechtigd is 
vv = aantal keer vervangen goal = aantal gescoorde goals lichtblauw = 4x gescoord U = uitgeleend o =  ontslagen 
ing = aantal keer ingevallen geel = aantal gele kaarten  (t) = tester  
min = aantal speelminuten rood = aantal rode kaarten  (b) = B-kern  

 


